PROGRAMIRANJE 3 – NALOGE Z IZPITOV
OOP 
Pikapolonica
Denimo, da smo želeli sestaviti razred Polonica, ki o posamezni pikapolonici hrani starost (v tednih) in število pik. Koda razreda je:

public class Polonica{
	private int _Starost;
	private int _SteviloPik;

public int Starost { get;   set; }
public int SteviloPik {get; set; }

   public Pikapolonica(int starost, int steviloVidnihpik){

 }
	
public void NastaviSteviloPik(int steviloPik) {
	this._SteviloPik = steviloPik;
}
}

· Smiselno dopolni in po potrebi popravi kodo tako, da bo definiran razred robusten (noben konstruktor oz. metoda ne sme spraviti objekta v očitno nesmiselno stanje). Če slučajno ne veste - Življenjska doba pikapolonic se giblje okoli treh let. Vse pikapolonice imajo 7 pik, a jim s starostjo lahko pike zbledijo.

· Dodaj metodo, ki bo omogočila, da bomo objekt tipa Polonica pretvorili v niz "Jaz sem PikaPoka, stara m tednov in imam n pik", kjer je m starost pikapolonice in n število njenih pik.

· Definiraj operator * tako, da bosta izraza 5 * polonca in  polonca * 5 vrnil tabelo 5 novih klonov pikapolonice polonca. V primeru nesmiselnih vrednosti operandov sproži napako!

· Sestavi metodo public static int steviloPik(PikaPolonica[] pikapolonice), ki vrne skupno število pik na vseh pikapolonic, ki so starejše od enega leta.
· Napiši ustrezni testni program, s katerim preveriš vse lastnosti in metode razreda. 
Vektor
1. Definiraj razred Vektor, ki predstavlja trodimenzionalni vektor iz prvega oktanta z lastnostmi X, Y, Z  tipa int, ki predstavljata prvo, drugo in tretjo komponento vektorja. Lastnosti naj bo mogoče javno brati in nastavljati. 
1. Dodaj konstruktor, ki dobi podane vse tri komponente vektorja
1. Dodaj javno lastnost Dolžina tipa double, ki predstavlja dolžino vektorja. Lastnost naj bo mogoče javno brati, nastavljati pa seveda ne. 
1. Razredu redefiniraj metodo ToString tako, da bo kompleksno število predstavljeno z nizom "(X, Y, Z)"  (npr. "(2, 3, 1)". 
1. Definiraj operator + tako, da bo izraz z + u vrnil nov objekt razreda vektor, ki bo vsota vektorjev z in u. 
1. [bookmark: _GoBack]Napiši ustrezni testni program, s katerim preveriš vse lastnosti in metode razreda.
Kompleksno število
1. Definiraj razred KompleksnoStevilo, ki ima lastnosti Re in Im tipa double, ki predstavljata realni in imaginarni del števila. Lastnosti naj bo mogoče javno brati in nastavljati. 
2. Dodaj konstruktor, ki dobi podana realni in imaginarni del števila.  
3. Dodaj javni lastnosti R in Arg tipa double, ki predstavljata absolutno vrednost in argument kompleksnega števila. Lastnosti naj bo prav tako mogoče javno brati in tudi nastavljati. Pri računanju argumenta si lahko pomagaš z vgrajeno metodo Math.Atan2. 
4. Razredu redefiniraj metodo ToString tako, da bo kompleksno število predstavljeno z nizom Re + Im i (npr. 2 + 3i). 
Pri tem bodi pozoren na naslednje primere.
· Če je realni ali imaginarni del števila enak 0, naj bo v nizu njegov člen izpuščen (npr. namesto 2 + 0i pišemo samo 2).  
· Če je imaginarni del števila enak 1, namesto 1i pišemo samo i. Če je enak -1 namesto -1i pišemo -i.
· Če je imaginarni del števila negativen, njegov predznak zamenja +. Torej, namesto 2 + (-3)i pišemo kar 2 – 3i.
5. Definiraj operator + tako, da bo izraz z+u vrnil nov objekt razreda KompleksnoStevilo, ki bo vsota števil z in u. 
6. Napiši ustrezni testni program, s katerim preveriš vse lastnosti in metode razreda. 

