PROGRAMIRANJE 3 – NALOGE Z IZPITOV
Osnove, generični tipi, izjeme, datoteke …

Koliko največjih (generični tipi)

Napiši metodo, ki za poljubno tabelo objektov, ki jih lahko med sabo primerjamo, vrne število elementov, ki so enaki največjemu elementu. 

Zoprna sedmica (osnove)

Napiši metodo  PoisciVII(tabela), ki za dano tabelo celih števil vrne tabelo z dvema elementoma (število števil, ki so deljiva s 7, in vsoto preostalih števil), iz dane tabele pa pobriše vsa števila, ki so deljiva s 7.

Množimo se … (datoteke)
Na tekstovni datoteki so zapisana cela števila in ulomki, vsako v svoji vrsti, kot je prikazano spodaj na primeru. Sestavi program, ki prebere števila z datoteke, jih zmnoži in izpiše rezultat v obliki (lahko neokrajšanega) ulomka. Za datoteko iz primera bi program izpisal ulomek 2912/1050 ali pa 208/75 ali pa 416/150 ali pa 1456/525.
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Stave (datoteke)
Dandanes je možno staviti na vse mogoče. Janezek ima najrajši stave, ko je treba napovedati skupno število golov, doseženih na rokometni tekmi in na razliko v golih po rednem delu tekme. Na datoteko si je zapisal stave. Sestavi program, ki bo najprej prebral ime te datoteke ter ime izhodne datoteke. Če vhodna datoteka ne obstaja, naj program sprašuje toliko časa, dokler uporabnik ne vnese imena obstoječe datoteke. Nato naj za vsako stavo na izhodno datoteko izpisal, kakšen mora biti rezultat, da bo Janezek stavo dobil. Če so podatki napačni, naj napiše »napačni podatki«. Če pa so podatki načeloma smiselni, a določiti rezultata ni možno, pa naj izpiše “nemogoče”. Npr. Če datoteka vsebuje podatke
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Iz CSV v asociativni seznam (datoteke, izjeme

Napiši metodo, ki za vhod sprejme imeni vhodne in izhodne datoteke. Vhodna datoteka vsebuje podatke v formatu CSV. Vsaka vrstica vsebuje en primer, lastnosti primerov pa so ločene z vejicami. Prva vrstica vsebuje imena lastnosti, prav tako ločena z vejicami. Metoda naj podatke iz vhodne datoteke prepiše v izhodno datoteko v obliki asociativnih seznamov – seznamov urejenih parov (lastnost, vrednost). Za pomoč glej spodnji primer. Metoda naj deluje za poljubno število primerov in lastnosti v vhodni datoteki. Če vhodne datoteke ni, sproži ustrezno izjemo. Prav tako sproži izjemo, če podatki na vhodni datoteki niso ustrezni. V sporočilu izjeme sporoči vrstico, v kateri se je pojavila napaka, in samo vhodno vrstico.


Vhodna datoteka

Ime, Starost, Teza
Marko, 28, 91
Neža, 25, 57
Vito, 35, 71

Izhodna datoteka

[(Ime, Marko), (Starost, 28), (Teza, 91)]
[(Ime, Neža), (Starost, 25), (Teza, 57)]
[(Ime, Vito), (Starost, 35), (Teza, 71)]

VrniNtiElement de Luxe (generični tipi, izjeme)
Sestavi metodo VrniNtiElement, ki sprejme tabelo generičnega tipa ter vrne njen n-ti (n je seveda parameter metode) element (če seveda obstaja, sicer pa naj sproži izjemo). Če je n negativen, naj vrne |n|-ti element s konca. Primeri uporabe:

string[] blebetanje = {"bla", "blo", "bli"};
int[] tja = {10, 20, 30};
string niz1 = VrniNtiElement(blebetanje, 2); // dobimo "blo"
string niz2 = VrniNtiElement(blebetanje, -3); // dobimo "bla"
string niz3 = VrniNtiElement(blebetanje, -4); // sproži se izjema
int tam = VrniNtiElement(tja, 1); // dobimo 10
int tu = VrniNtiElement(tja, 0); // sproži se izjema
int tuk = VrniNtiElement(tja, 4); // sproži se izjema

Pripravi tudi ustrezni testni program!

Enomestna števila (Osnove)
Sestavi funkcijo EnomestnaStevila, ki ugotovi, koliko enomestnih števil lahko najdemo v danem nizu. Tako je v nizu "12. 3. 2020" le eno enomestno število (3), v "D12" ni nobenega, v "a1b2c3d9" pa so kar 4. 
Sestavi tudi testni program, s katerim preveriš delovanje funkcije! Pri tem moraš seveda dobro premisliti, da pri testiranju zajameš vse možnosti!

Vrni Nti Najmanjši (generični tipi, izjeme)
Sestavi metodo VrniNtiNajmanjsi, ki sprejme tabelo generičnega tipa ter vrne njen n-ti (n je seveda parameter metode) najmanjši element (če seveda obstaja, sicer pa naj sproži izjemo). Če so podatki denimo [10, 7, 16, 5], bo 2. najmanjši podatek 7. Da ne bo težav z iskanjem n-tega, naj bo tip podatkov v tabeli tak, da tabelo lahko uredimo z Array.Sort. 
Če je n negativen, naj vrne |n|-ti največji element (za [10, 7, 16, 5], bo -2-ti najmanjši podatek 10.) Še nekaj primerov uporabe:
string[] blebet = {"bla", "blo", "bli"};
int[] tja = {20, 30, 60, 10};
string niz1 = VrniNtiNajmanjsi(blebet, 2); // dobimo "bli"
string niz2 = VrniNtiNajmanjsi(blebet, -3); // dobimo "bla"
string niz3 = VrniNtiNajmanjsi(blebet, -4); // sproži se izjema
int tam = VrniNtiNajmanjsi(tja, 1); // dobimo 10
int tu = VrniNtiNajmanjsi(tja, 0); // sproži se izjema
int tuk = VrniNtiNajmanjsi(tja, 5); // sproži se izjema
int tik = VrniNtiNajmanjsi(tja, 3); // dobimo 30
Pripravi tudi ustrezni testni program! Pri tem moraš seveda dobro premisliti, da pri testiranju zajameš vse možnosti!
Ruchtzwertzovo zaporedje (osnove)
Naj bo  naravno število. Končno zaporedje celih števil  imenujemo Ruchtzwertzovo zaporedje reda , če se poljubna dva sosednja člena tega zaporedja razlikujeta za  ali . Na primer,  je Ruchtzwertzovo zaporedje reda .
Sestavi funkcijo, ki vrne True, kadar je v dani tabeli zapisano Ruchtzwertzovo zaporedje reda . Tudi  je parameter. V nasprotnem primeru naj metoda vrne False
Sestavi tudi testni program, s katerim preveriš delovanje funkcije! Uporabi Unittest.

Na datoteko brez oklepajev  (datoteke)
Sestavi metodo 

public static void BrezOklepajev(string imeVhod, string imeIzhod)

ki tekstovno datoteko, katere ime je v imeVhod prepiše na novo datoteko z imenom, kot ga določa imeIzhod. Pri tem naj iz vrstic, ki vsebujejo izraze v oklepajih, pobriše te izraze skupaj z oklepaji. V vsaki vrstici se lahko pojavi največ en par pravilno postavljenih oklepajev. V primeru, da vrstica ni ustrezno sestavljena, jo v izhodni datoteki nadomesti z vrstico "NAPAKA". Primer:

	Vhodna datoteka
	Izhodna datoteka

	Peter (spet) zamuja.
Jaz sem (napisana narobe
To ni račun.
2*2+(2-7)=8
To )( ni prav.
[(2)]
Konec(.).
	Peter  zamuja.
NAPAKA
To ni račun.
2*2+=8 
NAPAKA
[]
Konec.


Nasvet: napiši primerne pomožne funkcije.

Pripravi tudi ustrezni testni program!


Kvadratna enačba (izjeme)
Sestavi funkcijo ničleKvEnačbe(a, b, c), ki vrne obe ničli (kot tabelo velikosti 2) kvadratne enačbe a x2 + bx + c = 0! V primeru, da enačba nima dveh realnih rešitev, sproži izjemo z ustreznim obvestilom. Pri proženju napak loči matematično različne situacije (ni rešitve, neskončno rešitev, kompleksne ...)
Pripravi tudi ustrezni testni program! Pri tem moraš seveda dobro premisliti, da pri testiranju zajameš vse možnosti! Testni program mora biti napisan tako, da vedno izvede vse teste!

Družabne števke (osnove)
Sestavi funkcijo DruzabneStevke, ki prešteje družabne števke v danem nizu. Števka je družabna, če je soseda kake druge števke. V nizu "bal123i4e7e12bed42" je sedem družabnih števk: '1', '2', '3', '1', '2', '4' in '2'.
Sestavi tudi testni program, s katerim preveriš delovanje funkcije!

Obračamo, obračamo, -omačarbo (datoteke)
Sestavi metodo 

public static void Obrni(string imeVhod, string imeIzhod)

ki tekstovno datoteko, katere ime je v imeVhod prepiše na novo datoteko z imenom, kot ga določa imeIzhod. Pri tem vsako besedo, ki se začne z -, zapiše v obratnem vrstnem redu (brez znaka -) in odstrani odvečne presledke. Besede so med seboj ločene s presledki (enim ali več), odvečni presledki se lahko pojavijo tudi na začetku ali koncu vrstice. Če vhodne datoteke ni, na izhodno datoteko napiši 42 vrstic z besedilom "Tudi pri težjih problemih smo že odpovedali!".
Primer:

	Vhodna datoteka
	Izhodna datoteka

	Peter  -spet zamuja.
 -Lep    dan. 
Konec
	Peter  tesp zamuja.
 peL dan.
Konec





Iz CSV v HTML (datoteke)
Datoteke CSV (Comma Separated Values) so znakovne datoteke, na katerih hranimo podatke zapisane v več vrsticah, v posamezni vrstici pa so ti ločeni z vejicami. Sestavi metodo, ki datoteko CSV prepiše na novo znakovno datoteko, pri tem pa podatke oblikuje kot tabelo v HTML-ju (glej primer). Vrstice, ki niso ustrezne (torej sestavljene iz treh nizov, ločenih z vejicami), enostavno spusti.
Metoda naj za parametra dobi imeni obeh datotek. 
	Vhodna datoteka
	Izhodna datoteka

	1000,Ljubljana,4.15

2000,  Maribor,7.128
4000,8.89
1234,Mengeš,1.23


200

	<table>
   <tr>
      <td>1000</td>
      <td>Ljubljana</td>
      <td>4.15</td>
   </tr>
   <tr>
      <td>2000</td>
      <td>  Maribor</td>
      <td>7.128</td>
   </tr>
   <tr>
      <td>1234</td>
      <td>Mengeš</td>
      <td>1.23</td>
   </tr>
</table>



Števke so delitelji (osnove)
Napiši metodo, ki sprejme cela števila a, b in k ter poišče vsa cela števila iz intervala [a, b], v katerih vsaka neničelna števka deli število k. Metoda naj vrne niz v eni od naslednjih dveh oblik.
Cela števila iz intervala [10, 20], v katerih vsaka neničelna števka deli 666, so: 10, 11, 12, 13, 16, 19, 20.

V intervalu [20, 40] ni celih števil, v katerih vsaka neničelna števka deli 5.

Za šumnike, pravilno rabo predlogov s/z ter dvojine/množine ni treba skrbeti. 
Pripravi tudi ustrezni testni program!

Prepis (datoteke)
Sestavi metodo 

public static void Prepis(string imeVhod, string imeIzhod)

ki tekstovno datoteko, katere ime je v imeVhod prepiše na novo datoteko z imenom, kot ga določa imeIzhod. Pri tem prazne vrstice izpusti, preostale pa oštevilči. Primer:

	Vhodna datoteka
	Izhodna datoteka

	Danes je lep dan.
Druga vrstica.

Ta ni prazna.
Zadnja!
	1: Danes je lep dan.
2: Druga vrstica.
3: Ta ni prazna.
4: Zadnja!


Če imena izhodne datoteke ne podamo, naj bo to »izhod.txt«. Če izhodna datoteka obstaja že od prej, naj metoda takoj sproži izjemo (in ne prepisuje ničesar!)
Sestavi tudi ustrezni testni program in testne datoteke (3T)!


Vive La Difference! (izjeme)

Ustvari program, ki uporabnika vpraša po dveh številih: zmanjševancu in odštevancu. Program naj vrne njuno razliko (razlika = zmanjševanec - odštevanec). Obe števili morata biti nenegativni realni števili, poleg tega pa mora biti odštevanec manjši ali enak zmanjševancu. Če katerikoli od pogojev ni  izpolnjen, naj program sproži izjemo (za vsako od treh napak svojo izjemo).

 Zgledi:

 >>>
   Zmanjševanec: 10.2
   Odštevanec: 7
   3.1999999999999993
 >>>
   Zmanjševanec: 4
   Odštevanec: 5
   Odštevanec mora biti manjši od zmanjševanca!
 >>>
   Zmanjševanec: -3
   Zmanjševanec mora biti nenegativno število!
 >>>
   Zmanjševanec: 0
   Odštevanec: ab
   Odštevanec mora biti nenegativno število!
 >>>

Osamljeni šumniki (osnove)
Sestavi funkcijo  OsamljeniSumniki, ki prešteje osamljene šumnike v danem nizu. Šumniki so male ali velike črke č, š, ž. Šumnik je osamljen, če ni sosed kakega drugega šumnika.
Sestavi tudi testni program, s katerim preveriš delovanje funkcije!
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