Programiranje 1	Vzorec nalog za izpit 

NA PAPIR

Naloga  1 (1 točka)
Kakšne vrednosti imajo spremenljivke levo, desno in zasuki potem, ko izvedemo naslednje stavke:

	levo = 0
	desno = 0
	levo = 15
	zasuki = levo + desno
	desno = 12

0. 
0. 0, 0, 0
0, 0, 27
0, 0, 15
15, 12, 0
15, 12, 27
15, 0, 15


Naloga 2 (1 točka)
Kakšno vrednost bo imela spremenljivka c, potem ko se izvede naslednja koda?
a = 5
b = 112
c = 42
if a < b:
   if b > 400:
      c = 5
else:
   c = 6
Naloga 3 (2 točki)
Kaj se izpiše, ko se izvedejo naslednji stavki? 

st1 = [-1, -5, 2, 0,  4, -2, -3]
st2 = [ 1, -5, 2, 4, -4, -2, 7]
rezultat = 0
j = 0
while j < min(len(st1), len(st2)):
   if abs(st1[j]) != abs(st2[j]):
      rezultat = rezultat + 1
   j = j + 1
print(rezultat)

Izpiše se: 

Kaj nasploh dela ta koda (ko sta v spremenljivkah st1 in st2 poljubno dolgi tabeli števil):

Naloga 4 (1 točka)
Dan je naslednji del kode, kjer so v spremenljivkah a, b, c, in odgovor celoštevilske vrednosti:
if a > b:
   if b > c:
      odgovor = c
   else:
      odgovor = b
elif a > c:
   odgovor = c
else:
   odgovor = a

Obkroži vse tiste nabore vrednosti za a, b, and c med naštetimi, ki povzročijo, da v odgovor shranimo vrednost iz spremenljivke c? 
(a)	a = 1, b = 2,  c = 3	
(b)	a = 1, b = 3,  c = 2
(c)	a = 2, b = 1,  c = 3
(d)	a = 3, b = 2,  c = 1
(e)	a = 2, b = 2,  c = 3	
(f)	a = 2, b = 2,  c = 2

Naloga 5 (1 točka)
Kakšen je namen naslednjega dela kode?

stevilo = [random.randint(-10, 10) for _ in range(100)]
rezultat = 1
for el in stevilo:
   if el != 0:
      rezultat = rezultat * el

0. zmnoži vsa števila v tabeli stevilo
prešteje od 0 različna števila v tabeli stevilo
prešteje, koliko je v tabeli stevilo ničel
zmnoži vsa od 0 različna števila v tabeli stevilo
koda je sintaktično napačna in se ne izvede
na nepotrebno zapleten način nastavi vrednost spremenljivke rezultat na 1

Naloga  6  (4 x 2 točki)
Sestavi zaporedje ukazov tako, da je na koncu v spremenljivki rezultat zahtevana vrednost. Ne piši funkcij!!

1. Spremenljivka rezultat naj vsebuje število vrstic sode dolžine v tekstovni datoteki, katere ime je dano v spremenljivki ime_dat. Znaka za prehod v novo vrsto ne štejemo k dolžini!    
2. Spremenljivka rezultat naj vsebuje množico tistih elementov tabele nizov sezX, ki jih sestavlja več kot 5 znakov. Če je sezX torej ['Matija', 'je', 'sestavil', 'izpit', '.', 'za', 'Matija'] je v rezultat množica {'Matija', 'sestavil'}, če pa je v sezX tabela ['Sami', 'mali', 'nizi.'] pa je v rezultat prazna množica.
3. V spremenljivk rezultat naj bo slovar s ključi iz tabele sez, ki jim pripada množica števk tega števila. Če je sez7 torej [145, 2254, 7, 500001] je v spremenljivki rezultat slovar {145:{'1','4', '5'}, 2254:{'2','4','5'}, 7:{'7'}, 500001:{'0','1','5'}}
4. V spremenljivk rezultat naj bo urejena tabelo tistih ključev v slovarju imena, katerim pripadajoča vrednost (ki je tipa str) je enaka nizu v spremenljivki iskani

Naloga  8 (1 točka)

Starodobni avto je tisto vozilo, ki je starejše kot 40 let, čigar kubatura ne presega 3000 ccm. Ta dva podatka sta za posamezno vozilo tipa Vozilo shranjena v lastnostih starost in kubatura. S katerim izrazom bi preverili, če mojAvto predstavlja vozilo, ki je starodobni avto?

0. mojAvto > 40 and mojAvto <= 3000
0. Vozilo.mojAvto.starost > 40 and Vozilo.mojAvto.kubatura <= 3000
0. starost > 40 and kubatura <= 3000
0. mojAvto.starost > 40 or mojAvto.kubatura <= 3000
0. nič od tega, ampak: ______________________________________



Naloga  9 (6T )

Sestavi izraz (ne stavke), ki ima za vrednosti (predpostavi, da je ustrezen modul že uvožen (če se imenuje M, je uvožen z import  M))

Zgled: moj_tab[int(random.random() * 2)] je izraz, katerega vrednost je prvi ali drugi element tabele moj_tab.

V primeru, da ne znaš sestaviti izraza, lahko za vsako nalogo napišeš zaporedje stavkov tako, da je na koncu v spremenljivki rezultat zahtevana vrednost. A v tem primeru dobiš največ 1 točko za posamezni del!
(i) Naključno števko (torej ’0’, ’1’, . . . ali ’9’)
(ii) Izraz, ki vrne število vrstic sode dolžine (prehoda v novo vrsto ne štejemo) v teks- tovni datoteki, katere ime je dano v spremenljivki ime_dat
(iii) Vsoto samo tistih ključev slovarja sl_celih, ki so cela števila.

Naloga  10 (10 T )

Kaj je rezultat spodnje funkcije (glede na imena spremenljivk je očitno, da jo je napisal študent PRM1, ki ...) , če vemo, da sta oba parametra nenegativni celi števili? Napiši, kakšen je rezultat v splošnem in kakšen je za vsaj en konkreten primer vhodnih podatkov.
def funkcija2(a, b): if b == 0:
return 0
if b % 2  == 0:
return funkcija2(a + a, b // 2) return funkcija2(a + a, b // 2) + a

Naloga  11 (5 T )

Dana je naslednja funkcija (tudi izpod prstov študenta PRM):
def funkcija(a, b): rezultat = {}
if len(a) == len(b):
for i, x in enumerate(a): rezultat[x] = b[i]
return rezultat

Zapiši rezultat klica te funkcije pri naslednjih parih podatkov: 

7. a = [1, 2, 3, 4, 5], b = ["a", "b", "c", "d", "e"]
7. a = ["c", "f", "g", "f", "c"], b = [5, 10, 3, 6, 8]
7. a = ["a", "b", "c"], b = [1, 1, 1]
7. a = [7, 9, 11, 13], b = [7, 9, 11, 13, 7]
7. a = [], b = []

NA RAČUNALNIK



Naloga  1 (6 x 2 točki)
Sestavi:
· funkcijo manjšaŠtevila(tabŠtevil, x), ki vrne koliko števil v tabeli je manjših od x. Če x ni podan, naj ima vrednost 42.
· funkcijo podaljšekPNG(taImenik), ki vrne, koliko od vseh datotek v imeniku taImenik (in njegovih podimenikih, podpodimenikih …) ima podaljšek (del za zadnjo piko) enak png.
· funkcijo, ki vrne True, če njen parameter tipa str vsebuje le decimalna števila, ločena z znakom  ' #' in False sicer. Tako npr. dobimo True za parametre ' 12.5#2', '2# 3#-4  #  5', '', '2.3', '2.3 # -2.2', False pa za '12.5-3', '1a#2', '12,3#3.4', '3#3#3-2'
· funkcijo, ki bo za dano tabelo celih števil vrnila povprečje (kot decimalno število) vseh števil na sodo oštevilčenih mestih v tabeli. 
· funkcijo, ki vrne število celih števil v množici mnŠtevil, ki so deljiva z n. Če v množici niso sama cela števila, naj sproži napako tipa TypeError. Če je vrednost parametra n enaka 0 ali 1 oziroma negativna, naj sproži napako tipa ValueError.
· funkcijo, ki za dano tabelo poljubnih podatkov vrne povprečje (kot decimalno število) vseh tistih podatkov v tabeli, ki so števila (cela ali decimalna). 

Naloga  2 (3 točke)
Programer je napisal funkcijo

def manjVec(tabEl):
   '''Vrne koliko elementov je manjših in 
      koliko večjih od svojega indeksa'''
   manjsi = vecji = 0
   for ind, el in enumerate(tabEl):
        if ind < el:
           manjsi += 1
        elif ind > el:
            vecji += 1
    return manjsi, vecji

Uporabi to funkcijo, da sestaviš novo funkcijo spremembe(s). Ta v primeru, ko s ni permutacija števil med 1 in dolžino te tabele, sproži izjemo. Če pa s predstavlja permutacijo, naj funkcija spremembe vrne nabor treh podatkov. Prvi podatek pove, koliko je takih števil, ki so v tabeli prej, kot bi bila v primeru, ko bi bila vsa števila urejena, drugi, koliko jih je kasneje in tretji, koliko je takih, ki so na istem mestu kot takrat, ko bi bila tabela urejena. Torej za [2, 3, 1, 4, 5, 6] vrne (2, 1, 3) /prej sta 2 in 3, kasneje 1 in na istem 4, 5 in 6/, za [2, 3, 1, 5] sproži izjemo,  za [2, 4, 3, 1, 5] vrne (2, 1, 2), za [2, 3, 1, 5, 4] vrne (3, 2, 0),  za [2, 3, 1, 5, 4] pa vrne (3, 2, 0) in za [1, 2, 3] vrne (0, 0, 3). 

Naloga  3 (6 točk)

Sestavi funkcijo
(i) ki vrne dolžino najdaljšega niza, ki ga lahko sestavimo iz različnih znakov besede
moja_beseda (Za ’Matija’ dobimo 5, za ’aaaaaa’ 1, za ’AabB’ dobimo 4 . . . )
(ii) ki vrne število celih števil v množici mn_števil, ki so deljiva z n. Če v množici niso sama cela števila, naj sproži napako tipa TypeError. Če je vrednost parametra n enaka 0 ali 1 oziroma negativna, naj sproži napako tipa ValueError.
(iii)  (
>>> 
ujema
("a") True
>>> 
ujema
(
’’’’) 
True
>>> 
ujema
("Bla
b
") 
False
>>> 
ujema
("radar") True
)ki sprejme niz in pove, če se niz ujema v prvem in zadnjem znaku

Naloga  4 (5  točk)

Naslednja funkcija (neznanega izvora) naj bi vrnila število elementov tabele a, ki so manjši od x, vendar vsebuje napake. Popravi jo.
def koliko_manjsih(a,  x): n = len(a)
koliko  =  0
for i = range(1, n): if a[i] != x:
koliko = 1
Naloga  5 (5 točk)

Sestavi funkcijo vsebuje22, ki vrne True, če se v tabeli števil zaporedoma pojavita dve dvojki, sicer vrne False.
 (
>>> vsebuje22([1, 2, 2, 3]) True
>>> vsebuje22([2, 1, 2, 3]) False
>>> vsebuje22([1, 22, 2, 3])
False
>>> vsebuje22([2, 2, 3, 2]) True
)

Naloga  6 (5 točk)

Sestavi funkcijo samoglasniki, ki preveri, ali dani niz vsebuje vse samoglasnike slovenske abecede ali ne. Pri tem ne razlikuj med malimi in velikimi črkami.
 (
>>> samoglasniki
(
"
EducATioN
") 
True
>>> samoglasniki
(
"izobraževanje") 
False
)

Naloga  7 (5 točk)
Sestavi funkcijo racun, ki sprejme ime datoteke, ki jo tvorita dve vrstici. V prvi je zapisan račun, v drugi pa rezultat. Če je rezultat pravilen, naj funkcija v datoteko k rezultatu dopiše "Bravo!", če pa je rezultat napačen, naj dopiše "Poskusi znova."
Zgled 1:
 (
Vsebina datoteke "
primer1.
txt": 1 + 3 
- 
10 * 9 
/ 
5
-14
>>>
 
racun
(
"primer1.txt")
Nova 
vsebina datoteke "
primer1.
txt": 1 + 3 
- 
10 * 9 
/ 
5
-14
 
Bravo
!
)

Zgled 2:
 (
Vsebina datoteke "
primer2.
txt": 1 * 3 
- 
10 + 9 
// 
5
6
>>>
 
racun
(
"primer2.txt")
Nova 
vsebina datoteke "
primer2.
txt": 1 * 3 
- 
10 + 9 
// 
5
6 Poskusi
 
znova.
)
Naloga  8 (15 točk)
Sestavi razred Krog.	Objekt razreda Krog naj ima lastnosti sredisce in polmer. Razredu dodaj:
· metodo ploscina, ki vrne ploščino danega kroga,
· bralno lastnost obseg, ki vrne obseg danega kroga,
 (
•
)metodo lega, ki za dana dva kroga izpiše, ali se kroga sekata (imata neprazen presek), se dotikata ali nimata skupnih točk. Namig: govorimo o krogih in ne krožnicah!
 (
>>>
 
a
 
=
 
Krog
(
(0,
 
0),
 
5)
>>
>  
b  =  Krog((3,-2), 
 
2)
>>
>  
c  =  Krog((8,-2),
 
3)
>>> 
a.
ploscina
() 
78.53981633974483
>>> 
b.
obseg
 12.566370614359172
>>> 
a.
lega
(b) "Kroga se sekata"
>>> 
a.
lega
(c)
"Kroga nimata skupnih točk"
>>>   
b.
lega
(c) "Kroga se dotikata"
)


Naloga  9 (10 točk)

Pravimo, da je sprehod po točkah v ravnini cik-cakast, če gremo iz točke (x,y) vedno v točko (x+1,y−1) ali pa v (x+1,y+1). Torej, na vsakem koraku gremo za eno polje v desno ter bodisi navzdol, bodisi navzgor.

Sestavite funkcijo stevilo_cikcakastih(zac, kon), ki vrne število vseh cik-cakastih sprehodov med točkama zac in kon. Zgled:
>>> stevilo_cikcakastih((0, 0), (9, 3))
84
>>> stevilo_cikcakastih((0, 0), (0, 0))
1
>>> stevilo_cikcakastih((0, 0), (-1, 0))
0
>>> stevilo_cikcakastih((1, 1), (9, 3))
56
>>> stevilo_cikcakastih((1, -1), (9, 3))
28

Naloga  10 (10 točk)

Ustvari razred Ocena, ki ima naslednje lastnosti: niz predmet, trojico treh števil datum, predstavljeno z naborom oz. "tuplom", tip, ki je bodisi "ustna" bodisi "pisna", številčna_ocena, ki je celo število od 1 do 10 vključno z njima in utež, ki je poljubno realno število od 0 do 1 vključno z njima. Vse lastnosti naj se nastavijo v konstruktorju. Le datum in številčna_ocena naj bosta nastavljivi lastnosti, ostale naj bodo zgolj bralne. Ustreznost vseh tipov moraš preveriti!
Datum bo podan v obliki niza "dd. mm. llll", kjer sta za prvi januar 2000 ustrezna oba naslednja zapisa: "01. 01. 2000" in "1. 1. 2000". Leto mora biti celo število od 1919 do trenutnega leta vključno z njima. Če je datum pravilne oblike, ti ni treba preverjati, če res obstaja. Recimo "30. 02. 1970" je z vidika naloge ustrezen datum. 
Lastnost utež pove, kolikšen delež k skupni oceni pri nekem predmetu prispeva pisna in koliko ustna ocena. Lahko predpostaviš, da bo vsota uteži za posamezni predmet vedno 1.
Naloga  11 (10 točk)

Sestavi razred KompleksnoStevilo z lastnostima im in re ter metodo __repr__(self). Realni del kompleksnega števila je shranjen v spremenljivki_re, imaginarni pa v_im. Metoda __repr__ (self) predstavi kompleksno število z nizom oblike “KompleksnoStevilo(re, im)”.
Omogočite, da lahko med sabo poljubno množimo kompleksna, cela in decimalna števila.
Zgled:
>>> d1 = KompleksnoStevilo(3)
>>> d1
KompleksnoStevilo(3, 0)
>>> d1.im = 4
>>> d2 = KompleksnoStevilo(2, -1)
>>> d1 * d2
KompleksnoStevilo(10, 2)
>>> d1 * 3
KompleksnoStevilo(9, 12)
>>> 2.2 * d2
KompleksnoStevilo(4.4, -2.2)
>>> 7 * 3
21


 
Naloga  12 (5 točk)

Sestavi funkcijo, ki s pomočjo želvje grafike nariše "nazobčano črto" z n vrhovi /enakostraničnih trikotnikov/, sestavljeno iz črt dolžine a. Risati prični v trenutnem položaju želve. Smer "črte" naj bo enaka trenutni smeri želve (na sliki je to vodoravno proti desni).  Funkcijo tudi preizkusi na vsaj treh primerih!

[image: Shape

Description automatically generated]

Naloga  13 (10 točk)

Sestavi rekurzivno funkcijo, s katero bomo lahko risali slike različnih redov, ki je prikazano na spodnjih primerih (slike so redov 1, 2, 3 in 4). Slika reda 1 je kvadrat s stranico a, slike višjih redov pa so sestavljene iz kvadrata s stranico a in štirih pomanjšanih slik manjšega reda. Na vsakem koraku zmanjšamo kvadrate za faktor 0.4. 

[image: A picture containing antenna, clock

Description automatically generated]

Naloga  14 (10 točk)

Sestavi funkcijo izpisi_datoteke(pot_do_mape), ki izpiše vse datoteke v dani mapi in njenih podmapah. Funkcija naj izpisuje samo imena datotek, brez poti. Izpiše naj tudi imena podmap, imena datotek v njih pa naj izpiše z zamikom, da bo izpis bolj pregleden. Za vsak nov nivo podmape naj izpis zamakne za dodatna dva presledka. Vedno najprej izpiši imena datotek, šele potem imena podmap. 

>>> izpisi_datoteke(‘mapa_2’)
   datoteka_1_1_abcd.txt
   dolzina_vektorja.py
   z_datoteka_1_2_e.txt
   mapa_1_1
     32_datoteka.txt
     ar_datoteka_jk.txt
     jovo_datoteka.txt
     program_445.py
     z_datoteka_1_2_e.txt
     gh_mapa_zadnja
       nova_datoteka.txt
       test_datoteka.txt
       zivi_program.py
   mapa_1_2
   mapa_1_3_abc
     arrested.txt
     bn_datoteka_556.txt
     ddatoteka.txt
     zeta_funkcija.py
   >>>
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