Numeri¢ne metode 1

Vaje 1

1. Osnovni ukazi z matrikami. V Matlab vnesite matriko

3 2 81
A=|T7 2 5 6
073 5
in preizkusite naslednje ukaze
o A’ e tril(A)
* A(2,3) e triu(A)
o AC:, [1, 4D) A~
e AC[2 3], [3 1]) )
e A(:, 1:2:end) ® A.72
e A(:) e exp(A)
e [A; A(end, :)] e size(A)
A 3,4
o A+ oeye(3,4) e max(A)
e A -3
e A(end:-1:1,:) o max(max(A))
e fliplr(A) o A ==
e diag(A) e A "=2
e diag(diag(A)) oA >9

. Matrike, stolpci in vrstice. V Matlab vnesite matriko A = [3 1 6; 5 2 7] ter vr-
stici x = [1 4 8] in y = [2 1 5]. Ugotovite, kateri izmed spodnjih izrazov so
izracunljivi. Pri neizracunljivih izrazih iz napake, ki jo vrne program, razberite, v
cem je tezava.

.X+y
e x + A
e x’ +y
e A - [x’ y’]
o [x; y’]
o [x; vyl

. Bloéne matrike. V Matlabu generirajte matriki A; € R>*® in A, € R**3 z ukazoma
ceil (10*rand(5)) in floor (10*rand(3)). Vnesite matriko

Al O5><3
A p—
’ [ O3><5 A2 ]

in si pri tem pomagajte z ukazom zeros.
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(a) Poiscite tretji stolpec in sedmo vrstico matrike As.

(b) V matriki Az element v tretji vrstici in petem stolpcu nastavite na 7, element v
osmi vrstici in sedmem stolpcu pa povecajte za 1.

(c¢) V bloku nicel v spodnjem levem kotu matrike A3 diagnonalne elemente spreme-
nite v enice, blok nicel v zgornjem desnem kotu pa nadomestite s stevili 3.

(d) Matriko Az prepisite v matriko B. V matriki B izbrisite cetrti, peti in Sesti
stolpec ter prve tri vrstice.

4. Funkcije in risanje. V Matlabu narisite funkcijo f(z) = e*sin(100x) na intervalu
[0,1].

(a) Z operatorjem @ definirajte anonimno funkcijo
f = 0(x) exp(x).*sin(100%x),

ki vraca seznam vrednosti funkcije f za dan seznam x.

(b) Pripravite seznam abscis x z ukazom 0:s:1 za dovolj majhen korak s. Definirajte
seznam ordinat y = f(x) z uporabo funkcije £. Nato narisite graf funkcije z
ukazom plot(x,y).

(c) Razmislite, kako narisati krivuljo (f(¢), g(t)), t € [0, 1], kjer je funkcija g podana
s predpisom g(x) = €* cos(100z).

= jan.groselj@fmf.uni-1j.si



